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O robo que fala

Introducdo

Vamos programar um robd (ou outra personagem). Para tal precisamos do
seguinte:

- Computador;

- Scratch online (https://scratch.mit.edu/) ou offline
(https://scratch.mit.edu/download#installation). Importa referir que existe

uma versao beta 3.0 do Scracth online (https://beta.scratch.mit.edu/).

- Vamos iniciar um novo projeto, escolher um ator e adiciona-lo ao projeto.

X 64y 42 (4

Actores Novo actor/ &G

= -

Giga Giga walking Nano Pico Pico walking

- Poderemos escolher qualquer tipo de imagem, pelo que ficara ao critério
dos alunos. E de seguida, clicamos em Ok.
- De acordo com as preferéncias, vamos escolher um fundo.

Actores

o palco
1 cenério

Novo cenario:

@ am
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Dialogo
- Antes de comecarmos a etapa do dialogo, precisamos decidir a respeito do
tipo de perguntas que queremos introduzir. Pensemos entdo nas seguintes
situacoes:

* Nome

* Sentimentos

* Profissao

*

- Agora poderemos programar umas frases/falas no robd, para que este

possa interagir com o utilizador.
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- Vamos adicionar o cédigo, de modo a que quando clicamos no robd ele

pergunte pelo nome do utilizador e de seguida responda, por exemplo, “E

um nome muito bonito!”

Ola! Como te

chamas?

E um nome muito ’
bonito!

\g/

- A programacado ficara assim:

i J

0Ola! Como te chamas?

E um nome muito bonito! [ [T1g:111 0 e s

- E possivel personalizarmos a resposta do robé.

Ola Pedro

‘@’
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- A programacado ficara assim:

Quando alguém clicar em ti

G [T EY Ola! Como te chamas? SERCT T E W T EW G L E

diz | a juncio de [JFJ com a resposta durante @ s

- Poderemos armazenar a resposta numa variavel, para que possa ser usada
mais tarde. Vamos criar uma variavel nome.
Guides Trajes Sons

I Movimento I Eventos

I Aparéncia I Controlo

Nova Variavel
I Som I Sensores
I Caneta I Operadores Nome da variavel: nome

Dados I Mais Blocos
@ Para todos os actores () Apenas para este actor

Criar uma Variavel

Criar uma Lista

OK Cancelar

Quando alguém clicar em ti

pergunta [ECLLEERIEGEL e espera pela resposta

altera nome para a resposta

altera nome para [J

= CZD

adiciona a nome o valor @

mostra a variavel nome

diz [ a jungio de Y com | nome | durante @ s

esconde a variavel nome
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- Vamos programar o robd de modo a reagir a outras respostas. O robd vai
perguntar se o utilizador “esta bem” e para tal este devera responder “sim ou
ndo”. E, de acordo com a resposta, o rob6é dara também uma resposta.

Poderemos também mudar a reacdo visual do robd. A programacdo ficara

assim:

Quando alguém clicar em ti

pergunta JeEINe L MRENELEL @ espera pela resposta

altera nome para a resposta

diz | a juncio de [JEY com ' nome durante @ s

pergunta FZERerog iy e csnera pela resposta

e a resposta = ] , entdo

(2

muda o teu traje para giga-b

»
diz durante @ s

sendo,

muda o teu traje para giga-d

3
'[P Ohhh que pena! [ TELILR 2 K
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Nota

A seguinte atividade € uma sugestao e que pode ser editada livremente. Quer
através da simplificacdo, mas também no pormenor ao nivel da
complexidade. Tudo isto dependera naturalmente do respetivo contexto
educativo.

Esta atividade foi adaptada e todos os créditos sao do projeto “Code Club UK”
Em caso de duvida na realizacdo desta atividade (e até na verificacao de

algum erro) ndo hesite em contactar-nos.
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